Las tareas de Noa.

...................................................................................
....

“Noa es una nifa muy independiente, todas™,

las mafianas se pone su uniforme, se peina
y se coloca los zapatos para ir a la escuela.
También prepara su merienda y el biberén
de su hermano Hugo. Ayuda a maméa ha

hacer las camas y recoge su cuarto antes

de salir para el cole. A ella le gusfo ayudar

3. £Cémo ayuda a su mama?

Y. &Qué le gusta a Noa hacer?

=
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El tren de Huge.

s Hugn es un nific  muy feliz, le encanta jugar ™
con su circuitc de trenes, el tiene 2
locomotoras vy seis wvagones, dos de
pasajeros y cualtro de merconcias. Este
afio los reyes le han regalado un circuito
nueve de coches, es de madera y muy
bonito, tiene 4 coches dos de color rojo y

~.otros dos verdes. A Hugo le encanta jug:nrrl__,.r":

1. ¢Cémo es Hugo?

2. ¢Con qué le encanta jugar a Hugo?

3. ¢Cudantos vagones de pasgjeros tiene?

Y. éDe que color son los coches regalados?




La fiesta de disfraces.

...................................................................................
. -
- -

7 Ya es carnaval y en casa de Noa y Hugo se ™

ha montado una fiesta de disfraces, ellos
se hon disfrazado se superhéroes, y sus
amigos de hadas, princesas y vaqueros.
Han estado jugando toda la tarde antes del
desfile. Después en el pasacalles han
desfilado con los compafieros de cole y se

| éDe que se han disfrazado Noa y Hugo?

2 ¢De que van disfrazados sus amigos?

3. ¢Dénde ha sido la fiesta?

4. ¢Con quién han desfilado en le pasacalles?

Adlivina eué viene elespués

Vamos a jugar a ser adivinos. En esta actividad encontrards
frases que o han sido acabadas, terminalas afiadiendo una o
varias palabras de forma que la frase tenga senido. Se
creativolll

Una maiiana Maria se levants de la

Pedro escribi todo lo que tenia que hacerenla

Juanma se vistis y salid a la

Olvidé coger el paraguas y parecia que 1ba g

El viento soplaba con fanta fuerza que i sombrero salis ______

Después de unas semanas, las semillas comenzaron a ___________




Oberva la imagen subraya si es verdadero. Subraya la respuesta correcta,

Oberva la imagen subraya si es verdadero, Subraya la respuesta correcta,

O

O

SUBRAYAR

A

o || nifio se estd bafiando.

® Hay mucha espuma.

__— ®No hay ningin gato.

=, Tiene la boca cerrada.
o No le estd qustando baiarse.

o No tiene los ojos cerrados.

o El perro estd saltando.

® Hay una esponja dentro de la bafiera.

SUBRAYAR

L5 un animal gi

10 Tiene solo dos patas.

o No es un perro.

o | leva algo caliente.
o No parece estar triste.
® Estd sentado sobre un banco de madera.

o Vg g algin sitio llevando comida.

o Farece peligroso.




Descubri las cosas raras de estas

f i A JUGAR AL DETECTIVEI
Fases. . - Observsa, detemidamente estos chicos.
Escribilas en detras de la hoja en forma e i, o sl b s s iSOl

1. Me bano con un pijama.
2. Tengo unos guantes en los pies.

3. Tiene un anillo en su oreja.

4.  Para no mojarme utilizo un plato.

5. Pinto un dibujo con unas tijeras.

6.  Sitengo frio pongo el ventilador.

7. Latela se corta con un grifo.

8. Las cebras son amarillas.

- Pedne somnie y eslé despeimade.

- Teresa lieme pecas 4 Inemzas.

- Juama lieme beca pequeiia 1 nele longs.

- Palble lieme el pele endulade 4 esld lridle.

- Malias lieme pecas 4y 1o qajas.

- Juam lieme el pels de pamla 4 esld enjadads.
- Marde, liemve un lazs 4 wea gojas,

9.  Los conejos viven en el mar.

10. Los coches vuelan.

® LU W =



Adtncidn Lee y sique las instrucciones.

LG 4 1O & M)

L Dibula wnz flor o % derecha del carocol
2 Dibuja une peiote debajo de la thar of 3
3 Dibuje wn érbal 2 Iz izquierda de lo peketa
4. Colorea de verde el coracol

5. Dvbuja un quese a ka derecha del ratde - m
6 Dibujo wna jauls ¢ o izquierda del r216n

7. bhuyia una tazo encima del queso l q O
& Dibula una casa debajo del ratén

9. Celoren ¢ ratdn de marén

10 Debuja wn ¢jo en b edquing de ohays o lo izquiends

. Rellena de color rojo la casilla que estd encima de la que

tiene el numero mds cercano al 0.

2. Rellena de un color Cualquiera la casilla que estd a la

derecha de la que tiene el nimero .

3. Rellena de color rojo la que estd debajo de la negra.
4. La de encima de la negra es del mismo color.

5. La casilla con el nimero iqual a la suma 2+2+3 debe tener

A0 dos rojas alrededor.
3 & . . . . 2 X
%ﬁ 6. Pinta roja la casilla encima de la que tiene el nuimero vgual

a la resta 8-4. Pinta de negro la de debajo.

7. Pinta de rojo la casilla que estd a la derecha de la casilla

con el nimero iqual al resultado de una resta de dos

ndmeros iguales.

PP PR S A o trg Mem & 8. La casilla con el nimero menor tiene a su izquierda una

casilla que hay que pintar de verde.




